MODELO DE ENTREGA DE BiBLIA DE SERIE PARA O
CONCURSO NARRATOLOGIA:

A Biblia deve ser entregue com a seguinte formatagao:

Fonte: Arial, tamanho 12

Espagamento: simples

Margem PADRAO (3 a esquerda; 2 a direita; 3 superior; 2 inferior), estamos
atentos as réguas laterais e superiores e inferiores.

Nao ha um limite de caracteres para cada item DENTRO da biblia (apenas para
a ficha de inscrigao). Ha apenas o limite de 10 paginas. Ou seja, dentro dessas
10 paginas, vocé pode distribuir igualmente os elementos ou, por exemplo,
gastar a maior parte do espago com storyline dos episédios. Vai depender da
sua estratégia.

Todos os 11 elementos sdo obrigatérios. Vocé nao pode tirar um elemento ou
adicionar outro. Elementos optativos de biblia como Universo ou Estrutura
devem ser incluidos dentro dos elementos ja listados (sugerimos na
apresentacao e na sinopse longa).

Para séries procedurais ou antoldgicas, vocé pode, no item “sinopse longa da

primeira temporada” fazer apenas uma descricdo de como visualiza a
utu iv u jeto.

temporada e falar sobre a estrutura narrativa do seu projeto

Dica: em nossa experiéncia de concursos aqui no Narratologia, nao ganha a
melhor ideia, mas a ideia que esta melhor escrita e apresentada.

Os 11 elementos obrigatérios sao:

Titulo

Género

Formato

Logline

Apresentacgao

Sinopse longa da primeira temporada da série
Personagens

Storyline (sinopse curta) dos episédios da primeira temporada
9. Tema

10.Tom e estilo

11. Sinopse da segunda temporada
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Biblia de série:
Stranger Things (Titulo do Projeto)
Autor: Seu Pseudénimo
(a biblia completa pode ser encontrada no site do Narratologia:
https://narratologia.com.br/roteiros-e-biblias/)
Recomendacgao de video para a Biblia:
https://www.youtube.com/watch?v=grbcQ_h2ftc

Titulo: Stranger Things
Género: épico de terror
Formato: 8 episddios de 50 minutos por temporada
Logline: Quando uma crianga some misteriosamente, uma pequena cidade
une forgas geracionais para desvendar o mistério junto de uma garota
misteriosa.

5. Apresentacgao:
Montauk € um épico de horror de ficgao cientifica de oito horas.
Ambientada em Long Island em 1980 e inspirada em classicos daquela época, nos
exploramos as encruzilhadas onde o ordinario encontra o extraordinario.
O sentimento de medo e deslumbramento conforme Elliot se aproxima da cabana
envolta em neblina em E.T.: O Extraterrestre... 0 medo desesperado que consome o
Chefe Brody conforme assiste a um menino e sua prancha sendo puxados para
debaixo d'agua por um monstro nunca visto em Tubaréo... a televisdo chuviscada
em Poltergeist: O Fenbmeno... o terror de um palhaco com sua gargalhada
enlouquecida em It: A Coisa... a amizade e a aventura de Conta Comigo...
Emocional, cinematico e baseado em personagens, Montauk € uma carta de amor
para a era de ouro de Steven Spielberg e Stephen King -- casamento de drama
humano e medo sobrenatural.

hON=

Todo mundo adora uma boa conspiragdo. Ja vimos o mais conhecido, Area 51 e
The Philadelphia Experiment, sensacionalizado no cinema e na televisdo muitas
vezes antes. Mas o Projeto Montauk, uma das conspiragbes mais bizarras da
historia de nosso pais, permanece inexplorado.

Em 1942, quando a Segunda Guerra Mundial atingiu o oceano, a Forga Aérea
estabeleceu o Camp Hero no ponto mais oriental de Long Island - Montauk.
Repreendendo a pitoresca cidade turistica que serviria de inspiracdo de Peter
Benchley para Amity in Jaws, o objetivo inicial da base era proteger os americanos
contra possiveis invasdoes alemas. A base ja enorme foi posteriormente expandida
durante a Guerra Fria. Um prato de radar de longo alcance foi adicionado e
tornou-se um ponto focal da vigilancia soviética. Por volta dessa época, a base
supostamente comegou a conduzir uma série de experimentos ultrassecretos.
Codinome: O Projeto Montauk.


https://narratologia.com.br/roteiros-e-biblias/
https://www.youtube.com/watch?v=qrbcQ_h2ftc&t=74s

O Projeto Montauk envolveu os desenvolvimentos mais avangados da ciéncia.
Ninguém sabe ao certo o que esses experimentos resultaram, mas a conversa &
muito estranha e maravilhosa.

Contato alienigena... viagem no tempo... telepatia... dimensdes alternativas...
monstros mutantes... vocé escolhe, alguém diz que aconteceu nessa base.

6. Sinopse longa da primeira temporada da série:
Comegamos no Camp Hero no outono de 1980, alguns meses antes de a base ser
fechada pelo governo dos EUA. Um experimento misterioso deu terrivelmente
errado. E algo saiu.
Nesta mesma noite, um jovem garoto, Will Byers, desaparece no ar. Seu
desaparecimento tem um efeito poderoso na comunidade da cidade pequena,
particularmente em seu melhor
amigo, MIKE WHEELER, seu irm&o, JONATHAN, sua méae, JOYCE, e o relutante
chefe de policia, JIM "HOP" HOPPER. Vamos seguir cada um desses personagens
e lutar contra o desaparecimento de Will.
Ao afastar as camadas desse mistério, todos chegardo a mesma conclusao
chocante: Will foi abduzido por entidades sobrenaturais que foram inadvertidamente
liberadas durante um experimento. Essas entidades existem entre dimensdes e
comegaram a se alimentar da vida de nosso mundo - o desaparecimento de Will é
apenas 0 COmego ...
Ao longo da série, 0 "rasgo" ou a "fenda" que separa o mundo deles do nosso
comegara a se espalhar por Montauk como um cancer sobrenatural. Esse cancer se
manifestara de maneiras paranormais cada vez mais bizarras. Os campos elétricos
serdo interrompidos. Fungos estranhos crescerdao em estruturas e pessoas. Um
nevoeiro pesado vira do Atlantico. A temperatura caira.
Comida apodrecera. A gravidade ira flutuar. As pessoas vislumbram entidades
bizarras em suas casas e empresas. Havera um numero crescente de
"desaparecimentos". A cidade inteira ficara "assombrada" - e em grave perigo. Se as
pessoas podem desaparecer ... uma cidade inteira pode?
Para conhecer Will e a cidade, nossos herdis terdo que ser mais espertos do que os
agentes federais e aproveitar as habilidades de uma criangca misteriosa telepata
chamada ELEVEN, que recentemente
escapou de Camp Hero. ELEVEN acabara por Ihes dar acesso a essa dimensao
"intermediaria", um reflexo de pesadelo de nossa autoria, onde encontrarao os
mesmos diante de horrores inimaginaveis - horrores dos quais alguns deles nunca
escaparao. Aqueles que o fizerem serdao mudados para sempre.

7. Personagens:
Mike Wheeler: 12 anos, um garoto fofo, mas uma marca de nascenga na bochecha
esquerda leva a muita inseguranca e intimidacéo. Ele nunca teve um primeiro beijo,
muito menos uma namorada. Ele escapa de suas insegurangas lendo romances de



fantasia, passando o tempo com seus trés melhores amigos (Lucas, Dustin e Will) e
se retirando para a propria imaginagao vivida. O Dungeon Master de seu grupo
Dungeons and Dragons, ele escreve aventuras com monstros fantasticos. Quando
ele se encontra em uma aventura real, enfrentando monstros reais, ele descobre
uma coragem que nao sabia que tinha. No final, ele até beijara uma garota.

Lucas Conley: 12 anos, € o melhor amigo de Mike. Ele mora a poucas casas de
distancia. Ele é magricela, baixo, falador. Inicialmente uma fonte de alivio cémico,
seu personagem vai se escurecer e se aprofundar ao longo da série. Seus pais ricos
estdo no meio de um divorcio caro; argumentos vitriolos sdo uma ocorréncia diaria.
Como resultado, ele ficara irritado e destrutivo. Sua atitude colocara seus amigos
em perigo mais de uma vez e colocara sua amizade com Mike a prova.

Will Byers: 12 anos, € um garoto doce e sensivel com problemas de identidade
sexual. Recentemente, ele chegou a conclusdo de que nao se encaixa na definicao
de "normal" da década de 1980. Suas escolhas inocentes, como suas roupas
coloridas, provam ser uma fonte constante de bullying. Como Mike, vai escapar dos
jogos de fantasia, onde ele pode ser ele mesmo, desinibido. Ele tem um
relacionamento proximo com sua mée, Joyce. Seu irméo, Jonathan, ajuda a cria-lo
em vez de seu pai, que os abandonou ha quatro anos.

Dustin Henderson: 12 anos, € o "rei Geek". Ele esta acima do peso e usa 6culos
grandes. Seus pais solidarios sdo nerds e apoiam suas escolhas e hobbies. No
entanto, Dustin encontra menos aceitacdo na escola, onde muitas vezes é
intimidada por seu peso e interesses. Ele frequentemente briga com Lucas; seus
argumentos sao bem-humorados a principio, mas aumentam a medida que as
apostas aumentam.

Eleven: uma orfa com telecinese. Suas habilidades sobrenaturais tém sido
associadas a mutagcbes genéticas causadas pelo uso de drogas de sua mae.
Quando ela tinha apenas dois anos, ela foi levada para experimentos por uma
faccéo clandestina do Exército dos EUA. Posteriormente, ela viveu a maior parte de
sua vida em uma pequena cela sob o Camp Hero. Durante esse periodo, ela e um
grupo de outras criangas foram submetidos a uma série de experiéncias dolorosas e
perigosas. Seus poderes provaram ser maiores que as outras criangas e ela
comegou a receber atencdo especial do Agente Um. Fora este agente, ela tem
pouca experiéncia em interagir com os outros e ndo tem memdria do mundo
exterior. Quando ela escapa do laboratério no inicio da série, ela se vé
experimentando a vida real pela primeira vez.

Jonathan Byers: 16 anos, € misterioso, silencioso, com tendéncias artisticas e um
amor (e talento) ao longo da vida pela fotografia. Ele encontra seu lado social
constantemente sufocado por suas responsabilidades perante sua familia. Ele
trabalha no cinema local para ajudar sua mae a pagar aluguel; o resto do tempo é



gasto cuidando de seu irmao mais novo, Will. Embora ele ame muito sua familia, ele
também se sente sobrecarregado por eles. Ele ndo tem amigos na escola e nunca
teve namorada. Ao longo da série, ele comecara um relacionamento com Nancy
Wheeler. Isso o forgara a se abrir e, pela primeira vez, deixar alguém entrar.

Nancy Wheeler: 16 anos, € uma adolescente desajeitada e inteligente que esta nos
estagios iniciais de se tornar uma mulher bonita. Mas com seus novos olhares vem
uma dor inesperada; seu primeiro caso com Steve, um adolescente popular, leva a
desgosto e humilhacéo. Essa experiéncia a levara inesperadamente para os bragos
de outro: Jonathan. Com a ajuda dele, ela experimentara amor pela primeira vez... e
se encontrara.

Jim "Hop" Hopper: 40 anos, € o chefe da policia de Montauk. Ele cresceu em
Montauk, mas se mudou apds a graduagao, e viveu na metropole até um acidente
de carro tirar a vida da sua filha. Ele retornou a sua cidade natal e agora vive um
estilo de vida hedonista em um barraco na praia. Ele bebe muito, fuma e abusa de
Tuinal, um potente barbiturico popular da época. Hopper assumiu o cargo de chefe
nao para ajudar os outros, mas porque exigia muito pouco dele. Afinal, nada de ruim
acontece em Montauk. Ou assim ele pensou. Isso muda quando Will desaparece.
Para impedir que esse mal se espalhe, Hopper ndo tera escolha a ndo ser enfrentar
a escuridao do passado.

Joyce Buyers, 40 anos, € a méae solo de Will e Jonathan. Ela luta para cria-los,
mantendo dois empregos mal remunerados. Ela fuma, fala com um forte sotaque de
Long Island e tem maneiras bruscas. Apesar de tudo isso, ela € uma mae amorosa
que faria todo o possivel para proteger seus filhos. Ao longo da série, o desespero
de Joyce a levara a um relacionamento inesperado e dificil com Hopper.

8. Storyline dos episdédios da primeira temporada:

O ATO UM (episodios 1-3) retratara o "desaparecimento” de Will Byers e as
consequéncias

resultantes na comunidade. O chefe Hopper investigara o desaparecimento, apenas
para encontrar seu caso obstruido a cada momento por agentes federais sombrios;
Mike se encontrara e se unira a ELEVEN; Jonathan ficara fixado em uma "fenda"
sobrenatural dentro de seu galpao; Joyce fara contato paranormal com Will. Ao final
do ato, todos 0s nossos personagens dispares chegardao a mesma conclusao: Will
foi abduzido por forgas sobrenaturais e levado para um reino que existe além dos
sentidos humanos.

O ATO DOIS (episddios 4-6) fara com que a cidade de Montauk se torne cada vez
mais "assombrada", aumentando as apostas enquanto nossos personagens tentam



desesperadamente descobrir 0 mistério. Varios personagens periféricos aparecerao
em primeiro plano, incluindo TERRY IVES, um tedrico da conspiragao local, e MR.
CLARKE, professora de ciéncias do ensino médio. Também nos aprofundaremos na
historia aterrorizante de ELEVEN, e Mike viajara para essa dimensao alternativa
pela primeira vez. Ele retornara com a prova de que Will esta vivo. Mas se ele quiser
salva-lo, precisara de ajuda. Esse ato terminara com nossos personagens e
historias dispares se unindo.

O ATO TRES (episédios 7-8) culminara com personagens trabalhando juntos para
enganar os militares, se aventurar nessa dimenséo alternativa, salvar Will e,
esperangosamente, feche essa "fenda" de uma vez por todas.

9. Tema:
A série combina mistério, amizade, e elementos sobrenaturais, destacando a uniao
de um grupo de criangas diante de desafios sobrenaturais em prol do
amadurecimento natural das mesmas. As criangas, os adolescentes e os adultos
vivenciam o amadurecimento necessario ao longo dos desafios impostos,
valorizando aspectos internos para solucao dos externos. Além disso, aborda
também a protecdo da inocéncia em um mundo cheio de perigos e mistérios.

10.Tom e Estilo:
O estilo visual sera enérgico, criativo e cinematografico. O enquadramento sera
ousado; a cinematografia sera sombria e constantemente em movimento; o ritmo
sera rapido.
Uma vez que Montauk se passa no outono de 1980, a série apresentara muitos
detalhes de época (caminhonetes com carrocerias de madeira, tecnologia
analdgica, o Império Contra Ataca nos cinemas, Blondie no radio etc.). Embora isso
adicione um fator de nostalgia divertido ao programa, esses detalhes nunca devem
sobrecarregar a histéria ou os personagens;
Os primeiros filmes de Spielberg tém uma certa qualidade atemporal, e lutaremos
pelo mesmo. Da mesma forma, a trilha sonora deve ter um periodo, mas atemporal.
As musicas classicas virao apenas de fontes como radios e TVs; a maior parte da
musica sera original, que imaginamos como um som sintético cinematografico,
misterioso e moderno, inspirado nas primeiras trilhas classicas de John Carpenter,
como The Thing e The Fog.

11. Sinopse da segunda temporada:
A sequéncia hipotética acontecera na mesma cidade, apenas dez anos depois, no
verao de 1990. Nossos filhos agora serao jovens adultos com novas vidas, novos
problemas; muitos deles terdo se mudado de Montauk, espalhados por todo o pais
para escola e trabalho.



Mas o ressurgimento do horror em Montauk os trara de volta a sua cidade natal,
onde eles nao terdao escolha a n&o ser unir forcas novamente. Isso nos permitira
explorar muitos dos mesmos personagens, temas e horrores da série original, mas
com um novo conjunto de atores e um novo periodo de tempo.



